KRMIME KURATKO

CO POTREBUJETE:

Vicko od krabice

Plastovou PET lahev

Lepidlo (Herkules i tavnou pistoli)

Tuzku a pastelky, pfip. vytisknuty obrazek z Ptilohy
NGz, ndzky

Kulicky hrasku, cizrny ¢i malé koralky

POSTUP:

Vyrobte si s détmi kuratko, které mulzete krmit. Do vicka od krabice s détmi nakreslete a
vybarvéte kuratko (pripadné si vytisknéte obrazek z prilohy a nalepte). NGzkami ¢i noZzem
vytvorte v zobdcku kutete otvor. Odstfihnéte vrchni ¢ast PET lahve a nalepte ji (nejlépe tavnou
pistoli) z druhé strany vicka v misté, kde je otvor. Nyni uz muizete do vi¢ka nasypat cizrnu i
hrasek a nechat déti, aby se vyvazovanim vic¢ka snaZily poslat kulicky do zobacku kurete.
Nasledné napadané kulicky z PET lahve jen vyjméte, znovu nasypte do vicka a muzete
pokracovat. Zapojte se také aktivné do hry, chytte krabici spolu s ditétem kazdy z jedné strany
a snazte se vyvazovat a krmit kuratko spolec¢né. MUzZete si také zasoutézit a zmérit ¢as, kdo
nakrmi kuratko rychleji nebo muzZete akvititu obménit a vkladat kulicky do zobacku prsty nebo
rdznym nacinim, napt. koli¢ky ¢i kuchyriskymi klestémi.

CO PROCVICUJETE:

ProcviCujete jemnou motoriku, koncentraci, pfesnost a silu pohybU. Rozvijite spoluprdci a
trpélivost.

NA CO SE ZAMERIT:

Vsimejte si, zda dité aktivita bavi, zda je trpélivé a chce kuratko nakrmit vSemi kuli¢kami.
Zamérte se také na to, zda ditéti jde Iépe aktivita samostatné i ve spolupraci s vdmi. Dbejte
na to, aby dité bylo inicidtorem pohybl a motivujte ho k soustfedénosti a pomalym, plynulym
pohyblm.

ZDROJ OBRAZKU: SAS Pardubice, https://img.freepik.com/premium-vector (Obrazek v Pfiloze)


https://img.freepik.com/premium-vector




