DO KOSICKU

e obrdazek z Prilohy
e liskové nebo vlasské ofisky

POSTUP:

Vytisknéte si obrdzek veverky na jedné strané papiru a koSicku na druhé, ktery naleznete
v Priloze. MUzZete si i nakreslit vlastni obrazek na vétsi format. Mezi veverku a kosi¢ek udélejte
od sebe vzdalené tecky nebo stfidavé obrazek vlasského a liskového ofisSku. Dale budete
potiebovat ofisky, které mizete spolecné s ditétem nasbirat pfi prochazce.

Cilem aktivity je polozZit na kazdou tecku ¢i obrazek jeden ofiSek. Zapojte se do hry. Stfidejte
se v prikladani ofiskd. Obcas zamérné udélejte chybu a cekejte na reakci ditéte.

CO PROCVICUJETE:

Zamérujete se na rozvoj zrakového vnimani a prdaci s prostorem. Do hry zapojujete stridani roli,
které je dllezitou dovednosti i pfi rozhovoru.

NA CO SE ZAMERIT:
Aktivné se zapojujte do hry s ditétem. Stridejte se v pokladani oriskd. Obcas béhem aktivity
zamérné udélejte chybu. Vytvérite tak pro dité pfileZitost pro komunikaci.

ZDROJ OBRAZKU: SAS Pardubice, pixabay.com (obrazky v Pfiloze)



PRILOHA:










