PODMORSKA TAJEMSTVI

CO POTREBUJETE:
Velkou nddobu, vodu, rizné predméty dle vlastniho vybéru, Satek.

POSTUP:

Pod morem se nachazi rizna tajemstvi a Ziji zde také rGzni ZivoCichové. Pohadky ¢asto vypravi
o pirdtskych pokladech a potopenych lodich. Zvladli byste poznat, jaky poklad se pod vodou
nachazi? ProtoZze mofské dno je velmi hluboko, je tam velikda tma a neni vidét ani kousek
pred sebe. Proto si mizZete vyzkouset, zda byste poklad poznali po slepu. Je to velika zabava!

Pfipravte si vétsi neprihlednou nadobu (napfiklad lavor nebo kyblik) a napustte ji vodou.
Potom poproste rodice, aby vam do ni vhodili rizné predméty. OCi si zavazte Satkem a ponorte
ruku do vody. Co se na dné kybliku nachazi? Poznate, jaké predméty drzite?

Ze hry muZete udélat také skvélou soutéz. Kazdy hrac si pfipravi pét predmétl, které budou
ostatni hadat. Nejprve do kybliku s vodou hodi vSechny véci kamarad. Vy si zavazte oci Satkem
a pak podle hmatu poznavejte, co je v nadobé. Potom se s kamarddem vyménite — vy hodite
do kybliku predméty a kamardad je bude hadat. Kdo uhodl vice véci? Kdo byl rychlejsi?

CO PROCVICUJETE:

Diky objevovani predmétll po slepu trénujete zejména hmat a pamét. To je hlavni kol této
hry. A pro¢? Hmat je velice dulezity. Diky nému se seznamujete se svétem a objevujete jej.
Vite, jaké to je pohladit kotatko nebo kdmen. Vite, jaky tvar predméty maji a jaké jsou na dotek.
Pomdha vam vyjadfit, jak se citite nebo komunikovat.

Pfi hie budete také procvicovat jemnou motoriku a svou vynalézavost. Vynalézavost je
schopnost samostatné premyslet a vymyslet nové véci. Bude se vam hodit nejen ve Skole, ale
také v celém Zivoté!



NA CO SE ZAMERIT:

Vsimejte si, jak dité zvlada pozndvani predmétl bez zrakové opory. Je vytrvalé nebo se vzdava,
pokud se mu nedafi? Spokoji se s drobnou napovédou? Pokud by byl ukol pfilis obtizny,
nejprve sis détmi predméty ukazte. Az pak je zkousejte poznavat poslepu. Nezndmé predméty
pojmenujte spolecné.



